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REGLAS DEL LABORATORIO CLUB COMPUTACION 

 

 

1. Ingresar y salir al laboratorio del Club 

Computación de forma ordenada y   en silencio. 

 

2. Reportar cualquier daño en su puesto de 

trabajo antes de comenzar la clase. 

 

3. Traer siempre el material de Club 

Computación. 

 

4. Hacer uso correcto y adecuado de las  

computadoras. 

 

 

 

5. Prohibido traer comida y líquidos al 

laboratorio. 
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6. Hacer uso correcto de los equipos del 

laboratorio (mouse, teclado, monitor, CPU) de 

acuerdo a las indicaciones de su maestra. 

 

 

7. Mantener limpio el Laboratorio durante toda la 

clase. 

 

 

 

8. Hacer silencio mientras su maestra o compañero 

esté hablando. 

 

 

9. Levantar la mano y  esperar su turno para 

hablar. 

 

 

 

10. Comunicar a su maestra cuando se presente 

alguna novedad o duda. 
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11. La instalación de cualquier programa, debe 

ser autorizada por su maestra. 

 

 

 

12. Tener cuidado con los cables de las 

computadoras e instalaciones eléctricas. 

 

 

13. Dejar su puesto de trabajo en orden y retirar 

sus pertenencias. 


